
一、機器人之創客運用 

 

圖一：機器人進行導覽說明 

 

 
圖二：機器人於達賢圖書館二樓，左為充電位置，右為待機位置。 



 

 

圖三：機器人中英文雙語導覽介面，左為中文介面，右為英文介面。 

 

 
圖四：機器人後端自然語言處理 

 

 

圖五：機器人個人化推薦清單介面 

 



 
圖六：機器人帶領讀者與到達定點後顯示畫面 

 

 

圖七：機器人推廣活動海報 



二、創客空間 

 

  
   圖八：「Xsens 動作捕捉設備教育訓練」  圖九：「新生工作坊」，同學製作熱轉印杯袋 

   基礎教學工作坊，指導體驗設備。 

 

 
    圖十：「虛擬網紅：3D 角色設計」             圖十一：「3D列印進階工作坊」3D建模 

         進階工作坊，建置 3D角色模型教學。            軟體操作教學。 

 

 
圖十二：支援校內課程授課，學生 

體驗創客設備。 



   

圖十三：「2022政大創克營」           圖十四：「2022政大創克營」學員 

Battle Bots團體競賽                設計之 Arduino戰鬥機器人 

 

   

圖十五：創客空間支援學生 HoloLens混合實境作品運用，左為高中化學課程，

右為圖書館方豪文物特展。 

 

    
圖十六：智慧語音辨識系統－自動語者標記功能   圖十七：整合語音分析及即時合作             

編輯軟體者標記功能 
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